Koszykowka gra w 21 - zasady gry w 21 koszykowka 


Gra 21 w kosza jest gra indywidualnq dla dowolnej ilosci osob. Wszyscy grajacy ustawiajg si? 
w kolejce do rzutow. Rozpoczyna si? zuty z pola za 3 lub dwa punkty to kwestia dogadania 
si? (. Pierwsza osoba rozpoczynajaca ustawia si? na danym polu i wykonuje rzut do kosza. 
Gdy trafia z tego samego pola rzuca kolejny raz. Punkty te naliczaja si? jej. Gdy osoba nie 
trafila do kosza musi zlapac pilk? nim si? odbije od ziemi - wtedy moze wykonac rzut za 2 
punkty z miejsca, w ktorym ja zlapala. W przypadku, gdy pilka odbije si? 1 raz od ziemi i j^ 
zlapiemy wykonuje si? rzut za 1 punkt. 

Gdy pilka odbije si? wi?cej niz 1 raz od ziemi traci si? mozliwosc rzutu. Rzucac w przypadku 
trafiania do kosza za 3 punkty mozna nieskonczona ilosc w przypadku pudla i zlapania pilki 
juz tylko raz za okreslona liczb? punktow od odbicia si? od ziemi pilki. 

W grze chodzi o zebranie 21 punktow, aby wygrac. Przekroczenie punktacji oznacza 
wyzerowanie licznika punktow. Natrafienie w kosz takze oznacza wyzerowanie liczby 
uzbieranych punktow wlasnych. 

Koszykowka gra w 21- inny styl i zasady 

Kolejna odslona gry w 21 w kosza. Tym razem zasady sa troch? inne od powyzszej. 
Rozpoczyna si? gra od wyboru kolejki rzutow. Kazda osoba ma tylko 1 rzut w kolejce. W tej 
grze zebrane punkty sg negatywne, czyli osoba, ktora zbierze 21 lub wi?cej punktow 
przegrywa. Zasady gry wygladajq tak: 

Ustawiamy si? w kolejce. Pierwsza osoba, ktora rozpoczyna wybiera miejsce skad b?dzie 
rzucala pilk?, gdy trafi osoba po niej musi trafic do kosza z tego samego miejsca. Gdy ta 1 nie 
trafia to osoba druga sama wybiera dowolne miejsce skqd b?dzie rzucac. Gdy osoba 1 trafia i 
2 trafia nast?pna musi trafic z tego samego miejsca, co pozostale. W przypadku nietrafieni do 
kosza nalicza si? 1 punkt. Kto zbierze az 21 jeden punktow odpada z gry az do wylonienia 
zwyci?zcy. 

Nietrafieni d kosza oraz nietrafieni w kosz rowna si? 1 punkt. Punktow si? nie odejmuje ani 
nie zeruje. Gdy osoba 1 trafia a druga nie to ta druga dostaje 1 punkt, 3 osoba wybiera miejsce 
skad b?dzie rzucac. 

Gdy osoba wybiera miejsce rzutu i nietrafna do kosza nie nalicza si? jej 1 punktu - tylko za 
nietrafieni do kosza po poprzedniku, gdy on trafil z jego miejsca. 

Koszykowka gra w 21 - nowa odmiana 

Kolejna zasada gry w 21 koszykowka. Tym razem polega to na tym, ze ustawiamy si? w 
kolejce do rzutow. 1 osoba rzuca do kosza za 3 pkt i gdy trafi powtarza swoj rzut za tyle samo 
punktow. Gdy spudluje osoba nast?pna zaczyna swoj rzut z miejsca, w ktorym zlapie pilk? po 
oddanym rzucie poprzednika. Gdy ktos nie trafia w kosz ani siatk? jego punkty si? zerujq. 
Kto pierwszy uzbiera 21 punktow to wygrywa. 

Jak widac w tej grze mozna swoich nast?pcow wyautowac i ma duze znaczenie po kim 
si? jest w kolejce do rzutow. W przypadku wylecenia pilki za boisko osoba rozpoczyna z 
konca pola boiska rzut pami?tajmy, ze gramy tylko do polowy boiska na 1 kosza. 



Prawidlowo 











